Hraci koule
vyr. Cislo. 2097

Cil hry:
Cilem hry je hodit koule blize k Jackovi neZ saupe
Hraci pole:

Standardni velikost hraciho pole je znazomna nasledujicim obrazku. DalSi popularni vetikesu
60 "délka a 12" &ka. Hraci pole vSak tize byt jakékoli velikosti.

Plan hraciho pole:
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A Upozornéni:

Vzdy dodrzujte pravidla bezpeosti. Nezdrzujte se v blizkosti mista, kde jsatewy hraci
koule. Nikdy nehazejte hracimi koulemi, dokud gsteejisti, Ze oblast kolem vas je volna.

Prehled hry:

1.Tuto hru je mozné hrat na jakémkoliv povrchu jgkoagiklad trava, kameny, pisek, atd..
2. Tato hra se hraje s osmi velkymi koulemi a jadmalou, ktera se jmenuje,, Jack,,

3. Kazda koule mé& svou vlastni vyraznou barvuebbrvzor, aby ji mohli h#didentifikovat.
4. Tuto hru niZete hrat nasledo¥n

* Jeden hréproti jednomu hré - kazdy hré& méctyii hraci koule

* Dva hr&i proti dwéma hr&um - kazdy hr& ma d koule

« Ctyfi hr&i proti ¢tyfem hr&am - kazdy hrd ma jednu hraci kouli



Zakladni pravidla hry:

1. Had'te minci a wité, ktery tym hraje jako prvni.

2. Prvni tym je vylosovan a &aajici hr& urci startovaci misto a nakresli na zem kruh.

3. Tento hré pak hodi " Jacka ". Stejny kr@ak hazi svoji prvni kouli a snaZzi se ji hodit co
nejblize k " Jackovi ". ( Viz zobrazenou schémagyy$ti hodu se musi abhr&ovy nohy
dotykat zemd a musi #stat uvnit kruhu.

4. Pak se hgaz druhého tymu postavi do kruhu a snazi se degtat kouli blize k " Jackovi "
jako jeho protivnik. MiZe tak @init i vyrazenim protivnikovy koule ziwodniho mista. Vede
koule, ktera je blize k " Jackovi "

5. Ve e pokr&uji hr&i tymu, ktery grehrava a je na nich a jejich taktice, kolik koudti
aby dosahli vedeni.

6. Kdyz uz jeden tym nema koule, tirdruhého tymu hazeji své zbyvajici koule a snajés
dostat co nejblize k " Jackovi ".

7. Tento postup trva, dokud oba tymy hodi vSecl@tsaci koule.

8. Body se paitaji ve chvili, kdy uz ani jeden tym nema zadnélkoVittzny tym ziskava
jeden bod za kazdou kouli, ktera je blize k " Jackgako prvni nejblizSi koule soupie

9. Hr& tymu, ktery vyhral pedchozi hru, hazi " Jacka " z mista, kde lezewrzdpredchozi
hry.

10. Celkovym vikézem je tym, ktery jako prvni dosdhne skore. Jeadehde udiuje za kazdou
hraci kouli, ktera je blize k, , Jackovi " neZ iggl koule soup@va druZstva.

Piiklad
Pokud ma prvni tym dvhraci koule blize k Jackovi nez druhy tym, prymn tziskava dva
body a druhy tym dostava nulu.

Poznamka

1. VSechny koule musi byt hozeny za pon#@zii hraciho pole podle rozloZeni diagramu (viz
vyse)

2. VSechny koule musi byt vrzeny nebo odraZzenéreSiézet, nebo odrazet neni dovoleno.
3. Bezpénost musi byt dodrzena kdykoliv, kdyz &t#odi hraci kouli. Pokud h¢dazi hraci
kouli, vSichni ostatni hedmusi Zistat mimo hraciho pole.

4. Hru Ize hréat s tymy na ofraych koncich hraciho pole nebo tak, Ze vSichniitiréaji ze
stejného konce.

5. Na konci kazdého rdmceczad hra na oggém konci hraciho pole. Spolubirénaji

moZznost hazet hraci koule postapebo stidaw.



