BILIARD ASZTAL
Cikk szam: 8446

Epitési és hasznalati utasitasok

A& Figyelmeztetés: a jaték kis darabokat,
hozzatartozokat tartalmaz,

ezért nem ajanlott 3 éven aluli gyermekek szamara!!!

FONTOS!!
Kérjiik, mielott az dsszeszereléshez hozzakezdene, olvassa el figyelmesen a
hasznalati utasitast. A szereléshez két felnott sziikséges. Kérjiik a leiras alapjan
ismerkedjen meg az egyes alkatrészekkel és a szerelés menetével.



Kotelezd szerszamok a szereléshez:

Phillips és laposfejli csavarhuzé — NEM
mellékelt

Csavarkulcs — NEM mellékelt
Szint (ajanlott — NEM mellékelt)

Alkatrészek felsorolasa:

!

1. Bal lab (2db)
2. Jobb lab (2db)
3. Fatébla a labak kozé (2db)
4. Oldalzseb (2db)
5. Sarokzseb (4db)
6. Sarok kotény (4db)
7. Fels6 sarok sapka (4db)
8. Kréta (2db)

9. 2db biliard dako (2db)
10.Biliardgoly6 készlet (1 készlet)
11.Haromszog (1db)

12. 45mm-es labazatcsavarok (8db)
13. 22mm-es egyenes alatét (8db)
14. 4x50mm-es alatétfejii csavar (12db)
15. Labszintez6 (4db)

16. Imbsuzkulcs (1db)



1. El6szor dontse el, hogy hova szeretné az asztalt helyezni, majd nyissa ki a
kartont. Valasszon egyenes feliiletet €s tiszta helyiséget. Az asztalt forditva
kezdjiik el szerelni, majd a labak illesztése utan forditjuk meg azt. Ez egy
nagyon nehéz asztal, ezért a forditashoz és szereléshez két feln6tt sziikséges.

2. Ovatosan nyissa ki a kartonokat, majd a lista alapjan ellendrizze a
hozzatartozokat, hogy minden meg van e a csomagban, €s a mennyiségiik is
egyezik a felsoroltaknak.
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Abral: illessze a jobb (2) és bal (1) labakat a tartokerethez, rogzitse azt a 2db 45mm-
es labazatcsavarral (12), 2db 22mm-es alatéttel (13), ahogy azt az dbra is mutat;a.
Illessze a 2db fatablat (3) a labak kdzé, majd rogzitse azt 3db 4x50mm-es alatétfeji
csavarral (14) ldbanként. Ne huzza még meg a csavarokat erdsen.

Helyezze a 4db Bell-Style labszintez6t (15) és tekerjen be egyet minden
labvégzodése.

Amikor elkésziiltiink, forditsuk labaira az asztalt, majd ellenérizziik, hogy mindent
jol raktunk e Ossze.

Abra2: végezetiil allitsa be a labszintez6t (15), hogy az asztal labai egyszintben
legyenek.



AZ ASZTAL KESZEN ALL A JATEKRA.

Jatékszabalyok — 8 golyo

A 8-as pool biliardot tobbnyire leegyszeriisitett forméaban jatsszdk azonban a
jatékszabalyok részletesebb ismerete és betartasa élvezetessebbé teheti a jatékot.

Ki kezdi a jatékot:

A kezdés jogat a biliardgolyok felrakésa elott tempolokéssel szokas eldonteni. Ez azt
jelenti, hogy a két jatékos a biliardasztal egyik végérdl kozel egy idoben meglok egy
golyot, megcélozva a szemkozti mandinert. Amelyik jatékos golyodja a bilidrdasztal
végéhez kézelebb all meg visszatéréskor, az eldonti, hogy 6 maga, vagy a masik fél
kezdje a jatékot. Akinek a golyoja érinti az oldalsé falat, vagy lyukba esik, esetleg
atmegy az ellenf¢l térfelére, az elveszti a tempolokést, tehat a kezdés joganak
eldontase ekkor is a masik jatékost illeti. Altalaban csak az elsé jatékkezdést szoktak
igy eldonteni, utana felvaltva kezdenek a jatékosok.

A bilidrdgolyok felrakasa:

A jatékhoz 15 szines, illetve 1 darab fehér golyot hasznalnak. A golydkat haromszog
alakzatban kell a jaték kezdésekor felhelyezni a biliardasztalra, mégpedig tigy, hogy a
haromszdg 2 alsé csucsara ne egy csoportba tartozo golyok keriiljenek. A fekete
golyot a harmadik sorban kell elhelyezni, de kdozépre. A tobbi biliardgolyo
elhelyezése tetszoleges. A haromszog csucsan 1évo, legelsé golyonak kell poszton
megjeldlt pontra az Gigynevezett ,.,tetopontra” keriilnie. (Nem a feketének)

Altalaban a hobbi bilidrdasztalon csak két pont van megjelolve, ezek koziil egyet
valasszunk ki tet6pontnak, egyet pedig kezdépontnak.

A kezddlokés szabalyai:

Felhelyeztiik a biliardgolyokat ées eldontottiik, hogy ki kezd. Indulhat a jaték. Az elsd
mozzanat a kezd6lokeés. A jatékos a fehér golyot a biliardasztalon a homlokkezdében
barhova elhelyezheti a kezd616késhez.

* A kezddlokés soran mindegy, hogy melyik célgolyot talaljuk el elészor, az
viszont fontos, hogy a golyok koziil legalabb 4 golyo falat érintsen, vagy
legyen olyan golyo, mely lyukba esik, kiilonben a kezd616kés hibas.

» Ha a kezddlokéskor a fekete biliard golyo kertil a lyukba, az nem szamit
hibanak, egyszeriien helyezziik vissza a tOpontra, vagy ha ez nem lehetséges,
akkor az ugynevezett tOvonalra, a lehetd legkdzelebb a téponthoz. (A tévonal a
toponttol halad a biliardasztal végéig, arra merdlegesen, -altaldban nem szokas
felrajzolni) De a jatékos ebben az esetben akar meg is ismételheti a
kezdd1okést.

* Amennyiben a fehér golyoé esik a lyukba az hibanak mindsiil €s a masik jatékos
folytatja a jatékot, méghozza ugy, hogy a fehér golyé a homlokvonal mogé
barhova visszahelyezheti.

* Ha barmelyik goly6 kiugrik a biliardasztalrél, azt nem kell visszatenni (kivéve




a 8-ast), ez esetben a masik jatékos folytatja a jatékot a kialakult &llasbol, vagy
ha akarja, a fehér golyot a homlokvonal mogé barhol elhelyezheti a 16késhez.

* Ha a kezddlokés soran egyetlen golyo sem esett a lyukba, akkor a masik
jatékos folytatja a jatékot, tetszéleges golyocsoportot valasztva. De jogaban all
1) kezdolokést végeznie, vagy kérnie a masik féltdl.

* Ha a kezdgjatékos nem vétett hibat és a gyolyot a lyukba kiildte, akkor
folytathatja a jatekot.

A golyéesoport kivalasztasa:

A 15 szines biliard goly6 koziil 8 egyszinii, 7 pedig tigynevezett csikos. Mivel a 8-as,
fekete golyd nem része a golyocsoportoknak, igy tipusonként 7-7 goly6 alkotja
azokat. Miutan sikeresen elvégeztiik a kezd6lokeést, gyolydcsoportot kell
valasztanunk, de fliggetlentil att6l, hogy milyen goly6 keriilt lyukba a kezddlokés
soran.

A 10kés el6tt meg kell nevezniink az altalunk kiszemelt golyot €s azt, hogy melyik
lyukba szeretnénk 16ni. Ha ezt sikeresen végrehajtjuk, akkor miénk a folytatas joga,
¢s a valasztott csoport golyoit kell a tovabbiakban lyukba kiildeniink. Ha az elébbi
16kés nem sikerlilne, akkor az ellenfél folytatja a jatékot, és 6 valaszthat a
golydcsoportok koziil.

A jaték folytatasa:

A cél az, hogy a sajat csoportunkba tartozo golyokat egymas utan lyukba kiildjiik
(bemondva a célgolyot €s a lyukat is), majd a fekete, 8-as golyot (szintén bemondva a
megcélzott lyukat). Ha mindez sikertiil, akkor megnyerjiik a jatékot.

SULYOS HIBAK, MELYEKET ELKOVETHETUNK:
* még van golyonk az asztalon, de véletleniil a 8-as golyot lyukba kiildjiik
* a 8-as golyo kiugrik az asztalrol (kivéve a kezd6lokés esetén)

* mar nincs golyonk az asztalon, de a 8-as golyot nem a bemondott lyukba 16jiik
be

Ha ezek koziil egyet is vétiink, akkor elveszitettiik a partit. Tovabbi hibak, melyek
eseten at kell adnunk a folytatas jogat a masik jatékosnak:

* a fehér, vagy barmelyik biliard golyo (kivéve a 8-as) kiugrik az asztalrol

» a fehér golyo lyukba esik

* a fehér golyd nem a sajat golyocsoportunk tagjat érinti elészor

* nem torténik falérintés, mikézben nem l6ktiink lyukba egyetlen golyot sem

Biztonséagi 16kés:

A jaték soran jogunkban all ugynevezett biztonsagi 16kést végrehajtani. Ezt elére be
kell mondanunk. Ilyenkor nem kell megnevezni a célgolyot és lyukat, tehat a
golydcsoportunkba tartozo golyok koziil barmelyiket érinthetjiik a fehér golyoval és
mindegy, hogy melyik lyukba kiildjiik azt, vagy barmelyik golyonkat. Ett6] eltekintve
minden elkévetett hiba ugyaniugy szamit, mint a normal (nem biztonsagi) 16késnél.

A biztonsagi 116kes utan minden esetben at kell adnunk a folytatds jogat a masik




jatékosnak.

Jatékszabalyok — 9 golyo

A pool biliard jatékok csalddjaba tartozo 9-es pool a 8-as jatéknal kevésbé ismert,
elsdsorban a profik kiirében népszrii, pedig nagyon élvezetes jatek, ezért
mindenkinek érdemes a jatékszabalyokkal megismerkedni.

Ki kezdi a jatékot:

A kezdas jogat a jaték hivatalos szabalyai szerint a golyok felrakasa elott
tempolokeéssel szokas eldonteni. Ez azt jelenti, hogy a két jatékos a biliardasztal egyik
végérol kozel egy idoben meglok egy-egy golyot, megcélozva a szemkozti
mandinert. Akinek a golyoja visszaérkezve az asztal végéhez kozelebb all meg, az
eldontheti, hogy 6 maga, vagy a masik fél kezdje a jatékot. Akinek a golydja érinti az
oldalso falat, vagy lyukba esik, esetleg dtmegy az ellenfél térfelére, az elveszti a
tempolokést, tehat a kezdés joganak eldontése ekkor is a masik jatékost illeti.

A biliardgolyok felrakéasa:

A jatékban az 1-t6l 9-ig szamozott golyok, illetve a fehér golyd vesz részt. A hobi
biliardasztalokon altaldban két pont van jeldlve a poszton. Az egyik a kezd6pont
(homlokpont), a masik az igynevezett tépont.

A kilenc célgoly6t rombusz alakban kell elhelyezni, tigy, hogy az 1-es goly¢ alljon a
rombusz elején, a téponton. A 9-es golyd a rombusz kozepére keriil. A tobbi golyot
véletlenszertien kell elhelyezni a rombuszon beliil.

A kezd616kés:

Ha eldontottiik ki kezd és felhelyeztiik a biliardgolyodkat, akkor johet a kezddlokés. A
fehér golyot tehetjiik a kezd6pontra (homlokpontra), de a homlokvonal mogétt, a
homlokmezdben bérhol elhelyezhetjiik. A hobbi azstalokon éaltalaban nem jeldlik a
homlokvonalat, ezért azt akar mi magunk is felrajzolhatjuk. A homlokvonal a
kezddponton halad keresztiil a biliardasztal szélével parhuzamosan.

A kezdo6lokés akkor helyes, ha legalabb egy goly6 lyukba esik, vagy ha nem esik
lyukba golyo, de legalabb 4 célgoly¢ falat érint.

A jaték folytatasanak szabalyai:

Ha a jatékosnak a kezddl6kés soran sikeriilt lyukba kiildenie golyot, akkor 6vé a
folytatas joga. Ha nem sikeriilt, akkor a masik fél kovetkezik. Ezutan 16késenként a
fehér goly6d mindig a soron kdvetkezd, legkisebb sorszamu golyoval litkozhet elészor.
A végso cél a 9-es golyo, ha ezt is lyukba tettiik, akkor nyertiik meg a jatékot.

Példaul: ha kisebb sorszamu golyo6 az asztalon maradtak koziil a 3-as, akkor
mindenképpen azt kell a fehér golyonak elészér megérintenie, de nem feltétel, hogy
ez a golyo keriiljon lyukba. Ha a meglokdott 3-as golyo eltalalja a 7-est €s az keriil a
lyukba, az nem szamit hibanak. S6t ha igy kiildjiik lyukba a 9-es golyot, akkor is
megnyerjlk a partit.



Hibak melyeket elkdvethetiink:
* a9-es goly6 szabalytalanul lyukba kertil, vagy kiugrik az asztalrél
» a fehér goly6 lyukba esik, vagy kiugrik az asztalrol
* barmely mas golyo kiugrik az asztalrol
» a fehér golyd nem a legkisebb sorszdmu golydval érintkezik elészor
* nem esik lyukba golyo, és egyetlen goly6 sem érint falat a 16kés kovetkeztében

A fentiek esetén a masik jatékos kovetkezik, méghozza tigy, hogy a fehér golyot a
16késhez barhol elhelyezheti a biliardasztalon. Ha a 9-es golyo kertil le az asztalrol,
akar kiugrik, akar lyukba esik, akkor a topontra kell visszahelyezni. (vagy ha ez nem
lehetseges, akkor ahhoz legkiizelebb a tdvonal mentén. A tédvonal a tépontbol indul ki
¢s az asztal végére merdleges.- altalaban nem szoktak jeldlni.)

Ha mas célgolyo ugrik ki az asztalrol, vagy szabalytalanul lyukba kertil, akkor azt
nem kell visszatenni.

Ha csak egyszeriien nem sikertil golyot lyukba kiildeniink, de egyébként nem
kovettlink el hibat, akkor is a mésik jatékos kdvetkezik, de a fehér goly6t nem lehet
mas pozicidba helyezni a 16késhez.

A ..Push-out” 16kés:

A kezddlokeés utan kozvetleniil, de csak akkor, a soron kdvetkezo jatékos push-out
16kést végezhet, amit be kell mondnia. Ekkor mindegy, hogy a fehér golyé miyen
sorszamu golyot talal el eldszor, és nem szamit, hogy torténik e falérintés. Ha a 16kés
kovetkeztében barmelyik goly6 lyukba keriil, akkor nem kell az asztalra visszatenni,
kivéve a 9-est, melyet vissza kell helyezni. (tehat ebben az esetben nem nyeriink ha
beldjiik a 9-est.)

A push-out 16kés utan a masik jatékos kovetkezik, aki eldontheti, hogy 6 maga,vagy
az ellenfél folytassa a jatékot.

A push-out 16kés hasznos, ha nem valoszinii, hogy meg tudjuk célozni a legkisebb
sorszamu golyot, mert az olyan helyzetben van. Ezzel a 10késsel elkertilhetjiik, hogy
hibazzunk, és a masik jatékost barhova elhelyezhesse a fehér golyot a folytatasban.




