Pentangue — Hracie gule
Vyr. Cislo: 1301

Pravidla hry

Zakladna hra

Tim tvory jeden, dvaja, traja, alebo Styriadwr&azdy hr& pouziva dva alebo tri petanque.
Zacinajaci hr& hodi z kruhu ko36n do vzdialenosti 10 metrov athlar V hre potom
pokratuje jeden Zlenov superovho druzstva. Ak sa &idbstane svojou dou blizSie ku
koSdnu, v hre pokealje opd& super. V pripade nejasnosti, ktordayje blizSie, pristupuju
hr&i k premeraniu vzdialenosti guli od koSéna. Akchm@umiestni svoju dw blizSie ku
koSdénu ako super, poknge jeho druzstvo v hre az dovtedy, kym sa mu tepio Na konci
kazdej hry sa spitaju body. Druzstvo ziskavaltm bodov, kdéko guli je na konci hry blizSie
ku koS6nu nez najbliZzSia i supera. Druzstvo, ktoré ako prvé dosiahne 13\podiazi v
celom zapase. Zapas sa sklada z 3 hier.

%/O ¢ierna vyhrava 1 bod
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. Cierna dostava 2 extra body




